T.C.
ISTANBUL MEDIPOL UNiVERSITESI
ILETISIM FAKULTESI
MEDYA VE GORSEL SANATLAR BOLUMU BiTiRME PROJESI YONERGESI

BiRiNCi BOLUM

Amacg, Kapsam, Dayanak ve Tanimlar

Amacg

Madde 1 - (1) Bu Yénergenin amaci; Istanbul Medipol Universitesi Iletisim Fakiiltesi Medya ve
Gorsel Sanatlar Boliimii 6grencilerinin 8. Yar1 yilda yer alan “Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi”
dersiyle ilgili ustl ve esaslarini belirlemektir.

Kapsam
Madde 2 - (1) Bu Yonerge, Istanbul Medipol Universitesi iletisim Fakiiltesi Medya ve Gorsel
Sanatlar Boliimii bitirme projeleri ile ilgili hiikiim, usul ve esaslarini kapsar.

Dayanak

Madde 3 - (1) Bu yonerge, 22/08/1981 tarihli ve 2547 sayili Yiiksekogretim Kanunu ve
10/12/2018 tarihli ve 30621 say1 ile Resmi Gazetede yayimlanan “Istanbul Medipol Universitesi Onlisans
ve Lisans Egitim ve Ogretim Yénetmeligi’nin 27. maddesi geregince hazirlanan T.C. Istanbul Medipol
Universitesi Olgme ve Degerlendirme Y&nergesi hiikiimlerine gére hazirlanmstir.

Tammlar

Madde 4 - (1) Bu Yoénergede gegen;

a) Universite: Istanbul Medipol Universitesini,

b) Rektor: Istanbul Medipol Universitesi Rektoriinii,

c) Dekan: Istanbul Medipol Universitesi Iletisim Fakiiltesi Dekanin,

¢) Boliim: Istanbul Medipol Universitesi Iletisim Fakiiltesi Medya ve Gorsel Sanatlar Boliimiinii,

d) Danisman: Istanbul Medipol Universitesi Iletisim Fakiiltesi Medya ve Gorsel Sanatlar Béliimii
Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi dersini veren 0gretim iiyesi / dgretim elemanini,

€) Jiiri: Istanbul Medipol Universitesi Iletisim Fakiiltesi Medya ve Gérsel Sanatlar Bolimiinde yer
alan Ogretim {iiyelerini, Raportor: Istanbul Medipol Universitesi lletisim Fakiiltesi Medya ve Gorsel
Sanatlar Boliimii arastirma gorevlilerini ifade eder.

IKiNCi BOLUM

Medya ve Gérsel Sanatlar Béliimii Bitirme Projesi ile lgili Genel Esaslar

Bitirme Projesi Kapsami ve Amaci
Madde 5 - (1) Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi, Boliimiin lisans programina kayitl
Ogrenciler tarafindan alinmasi ve mezuniyetleri i¢in basarilmasi zorunlu olan Boliim dersidir.

(2) Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi dersinin amaci Ogrencilerin, egitim &gretim



programlarinda lisans egitimleri siiresince edindikleri bilgi ve becerilerini kullanarak kuramsal veya
uygulamali olacak sekilde arastirma, yorum ve uygulama yapmalarin1 saglamaktir. Bitirme Projesiyle
ogrencilerin bu yondeki yetkinliklerinin olusturulmasi hedeflenir.

Bitirme Projesi Damsmanhg

Madde 6 - (1) Ogrencilerin proje danismanlig1, Istanbul Medipol Universitesi Iletisim Fakiiltesi
Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi dersinin 6gretim elemani tarafindan yapilir.

(2) Proje damigmanhigimi gergeklestirecek Ogretim elemani, 6grencilerin projelerinin siirecinin
takibini yaparak Ogrenciye rehberlik eder, projenin gidisatini denetler. (Bitirme Projesini bir 6gretim
eleman1 m1 yiiriitecek?) Bu ¢ok yiiriitiilebilir gelmiyor bana. Bu yonergenin 8/1. Maddesi goz Oniine
alindiginda komisyona girecek ogrencilerin bolimdeki dgretim iiyelerince paylasilarak bolim kurulunca
belirlenen konularda proje yapmast ve bunu boélimdeki kadrolu o6gretim iiyeleri belirli sayilarda
ogrencileri paylasarak komisyonda danisman olarak o 6gretim iiyesinin nezaritendi sunumlarin1 yapmalari
saglanmalidir. Ders yiikii olarak da Boliimdeki 6gretim elemanlarina nasil licret yansitilacak grup halinde
danismanlik durumunda bunu netlestirmelisiniz.

Bitirme Projesi Hazirlanmasi ve Sunulmasi

Madde 7 - (1) istanbul Medipol Universitesi Iletisim Fakiiltesi Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme
Projesi dersinin 6grenme ¢iktilari, kural, kriter ve ilkeleri Bolim Kurulu Karariyla belirlenerek Dekanlik
onayina sunulur. Proje dersi Dekanlik onay1 ile yiiriitiiliir.

(2) Istanbul Medipol Universitesi Iletisim Fakiiltesi Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi
dersini alan Ogrencilerin Bolim tarafindan 6nceden belirlenen ve yayinlanan konulardan birini segerek
sectikleri konuda yetkinlikleri, mesleki bilgi ve becerilerini yansitabilmelidir.

(3) Ogrencilerin dnceden belirlenen tarihlerde projelerine yénelik dgrenci goriismelerine katilim
saglamalar gerekir, belirlenen takvim ve kurallara uymak &grencinin sorumlulugundadir.

(4) Proje caligsmalari bireysel veya grup olarak gergeklestirilebilir.

Bitirme Projesi Jiirilerinin Kurulmasi

Madde 8 - (1) Bitirme projelerinin degerlendirmesini Béliim Kurulu tarafindan belirlenen ii¢ (3)
kisilik jiiri yapar. Danigman, jiiri bagkani olarak kabul edilir.

(2) Juri, Bolim bagkanligi tarafindan Bolim Kurulu karariyla Dekanligin onayina sunularak
olusturulur. Jiri iiyeleri Dekanligin onayina bagl olarak Boliim disindan da belirlenebilir.

Bitirme Projesi Teslimi ve Degerlendirilmesi

Madde 9 - (1) Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi, iki asamada hazirlanir ve degerlendirilir.
Vize ve final notu olarak degerlendirilecek iki rapor ile nihai puani alacaklar1 sunum neticesinde
puanlandirma yapilir.

(2) Vize gorevi kapsaminda Ogrencilerin segtikleri konularda ogrencilere beyan edilen vize
sartnamesindeki ¢alismalarin1 yapmalar1 beklenir. Bu yonde teslim edecekleri rapor, nihai notun
%40’1n1 olusturur.

(3) Final gorevi kapsaminda 6grencilerin segtikleri konulara dair arastirmalarini bitirmis olmalari
ve hazirladiklar1 projeleri teslim ettikten sonra Jiri ve Raportor esliginde sunmalar1 gerekir. Final
gorevinden alinacak not, nihai notun %60’ 11 olusturur.

(4) Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi kapsaminda 6zellikle makale ¢alismasini segen
ogrencilerin projelerini 6zgiin bir sekilde etik kurallar dahilinde yazmalar1 gerekmektedir. Bu kapsamda
yapay zeka vb. uygulamalar ile benzerlik raporu veren programlarda taranarak benzerlik oranin %20 nin
iizerinde ¢ikmasi halinde proje dogrudan basarisiz sayilir.

(5) Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi Degerlendirme Formu (EK-1) 6nceden belirlenmis
olup sunum degerlendirmesi bu form {lizerinden gergeklestirilir.



Bitirme Projesi Devam zorunlulugu

Madde 10 - (1) Her 6grenci, “Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi” dersine “Istanbul Medipol
Universitesi Onlisans ve Lisans Egitim ve Ogretim Y&netmeligi’nin 27. Maddesi 1. bendinde yer alan
devamsizlik sayisina asgari diizeyde uymak ve danismanin belirledigi giin ve saatler icerisinde danismani
ile Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi hakkinda goériisme yapmak zorundadir. Her 6grenci,
danigman ile gériismesi esnasinda takip ¢izelgesini takip etmesi gerekmektedir. Takip ¢izelgesinde hem
ogrencinin hem de danigmanin imzasi bulunmak zorundadir (EK-?).

(2) Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi dersinin devam yiikiimliliigii danisman ve 6grenci
tarafindan doldurulan “Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi Takip Cizelgesi” (EK-?) ile takip edilir.
Danisman tarafindan takip edilen “Medya ve Gorsel Sanatlar Bitirme Projesi Takip Cizelgesi” formu
dénem sonunda boliim baskanligina teslim edilir.

UCUNCU BOLUM

Bitirme Projesi icerigi

Madde 11 - (1) Ogrencilerin, bireysel veya grup olarak asagida yer alan 10 (on) konudan birini
secmesi gerekmektedir. Ogrenciler ddevlerini jiiriye sunarak yapacaklardir. Odevlerin teslimi usb bellek
ve fiziki dosya ile yapilacaktir (usb 2 yil sonra teslim edilecektir). Bunun yaninda e-mail olarak kesinlikle
kabul edilmeyecektir (drive, wetrasfer vb. gonderim sekilleri kabul edilmeyecektir). Projeler mebiste
belirtilen sinav giinii ve saatinde teslim edilecektir, bunun disinda kesinlikle kabul edilmeyecektir. Konular
asagida yer almaktadir.

a) Makale (bireysel): Makalenin 6zet, giris, literatiir, yontem ve sonug boliimleri ile benzerlik
raporunun %20’nin altinda olmus hali teslim edilir.

b) Kisa film (bireysel/grup caligmasi): Kisa filmin bitmis hali ve proje ile ilgili bir dosya
hazirlanmasi (proje dosyasinda filmin sinopsisi, ¢ekim senaryosu, filmin kiinyesi, oyuncular1 ve biitgesi
yer almalidir)

C) Belgesel (bireysel/grup c¢alismasi): Belgeselin bitmis hali ve proje ile ilgili bir dosya
hazirlanmasi (proje dosyasinda filmin sinopsisi, ¢ekim senaryosu, filmin kiinyesi, oyunculari1 ve biitgesi
yer almalidir)

¢) 2D/3D Animasyon (bireysel): 2D/3D filmin bitmis hali ve proje ile ilgili bir dosya hazirlanmasi
(proje dosyasinda filmin sinopsisi, proje ile ilgili malzemeler (animasyon dosyalari)

d) Kurumsal Kimlik (bireysel): Reklam filmi, web sitesi, kurumsal kimlik kilavuzunun dosya hali
ve kurumsal kimlik dosyasinin ¢ikt1 hali (2 adet)

e) Reklam Projesi (bireysel/grup ¢alismasi): Reklam filmi, radyo spotu vb. gorsel ve isitsel 6geler
ile projeye bagli dosya ve dosyanin ¢ikt1 hali (2 adet)

f) Fotograf Projesi (bireysel): Fotografin bir katalog haline déniistiiriilmesi, katalogun igerisinde
giris ve icindekiler sayfasinin olusturularak fotograflarin tasarimlarimin yapilmasi. Fotograflarin ham
hallerinin ayrica teslimi ile katalogun ¢ikt1 hali (2 adet)

g) Dergi (bireysel): Derginin bitmis halinin paketlenmis olarak dijital olarak ¢ikti alinmasi ile
matbu olarak ¢ikt1 alinmasi (2 adet)

&) Miizik yapimi (bireysel): Secilen bir filmin miiziklerinin vb. unsurlarmin yeniden yapilarak
(aynis1 veya farklilastirarak) teslim edilmesidir.



Degerlendirme Kriterleri

Madde 12 - (1)

a) Odevin dersin 6gretim elemam veya isimsiz teslim edilmesi smavin degerlendirilmesini
etkilemektedir. Odevin bu sekilde teslim edilmesi halinde igerige bakilmadan 6deve 10 puan verilecektir.

b) Odev usb ile teslim edilecektir ve asagida belirtilen isimlendirmeye gore teslim edilecektir.
Ogrenciler  dosya  ismi  olarak mutlaka adm ve soyadimi  yazacakti.  Ornegin
ihsan_eken_mgsbitirmeprojefinal (10 puan).

c) Makale (bireysel): Makalenin bitmis halinin gonderilmesi gerekmektedir. Makale oncelikle
benzerlik programinda kontrol edilecektir (Yapay zeka uygulamalari da bu konuya dahildir). Benzerlik
orant %20 (ylizde yirmi)’nin lizerinde olursa makale kabul edilmeyecektir. Benzerlik oran1 %20’nin
altinda olmasi halinde degerlendirmeye alinacaktir. Makale bilimsel arastirma yontemlerine uygun olarak
yazilmali ve makalede makalenin baghigi, literatiir, yontem, sonu¢ ve Oneriler ile kaynakca olmak
zorundadir. (100 puan).

¢) Kisa film (bireysel/grup calismasi): Filmin bitmis halinin mp4 formatinda teslim edilmesi
gerekmektedir. Bunun yaninda kisa filmin proje ile ilgili bir dosya hazirlanmasi1 gerekmektedir. (proje
dosyasinda filmin sinopsisi, ¢ekim senaryosu, filmin kiinyesi, oyuncular1 ve biitcesi yer almalidir) (100
puan).

d) Belgesel (bireysel/grup ¢alismasi): Belgeselin bitmis halinin mp4 formatinda teslim edilmesi
gerekmektedir. Bunun yaninda Belgeselin proje ile ilgili bir dosya hazirlanmas1 gerekmektedir (proje
dosyasinda filmin sinopsisi, ¢ekim senaryosu, filmin kiinyesi, oyuncular1 ve biitcesi yer almalidir) (100
puan).

e) 2D/3D Animasyon (bireysel): Animasyon filmin mp4 formatinda teslim edilmesi
gerekmektedir. Bunun yaninda proje ile ilgili bir dosya hazirlanmasi gerekmektedir (proje dosyasinda
filmin sinopsisi, proje ile ilgili malzemeler (animasyon dosyalar1) (100 puan).

f) Kurumsal Kimlik (bireysel): Kurumsal kimligin ¢ikt1 hali ile ses ve gorsel malzemelerin teslim
edilmesi gerekmektedir. Bunun yaninda Reklam filmi, web sitesi, kurumsal kimlik kilavuzunun dosya hali
ve kurumsal kimlik dosyas1 (100 puan).

g) Reklam Projesi (bireysel/grup galismasi): Reklam projesi kapsaminda reklam filmi, radyo spotu
vb. 6geler ile marka hakkinda bilgilerin yer aldig1 dosyanin hazirlanmasi gerekmektedir (100 puan).

g) Fotograf Projesi (bireysel): Fotografin bir katalog haline doniistiiriilmesi, katalogun igerisinde
giris ve icindekiler sayfasinin olusturularak fotograflarin tasarimlarinin yapilmasi. Fotograflarin ham
hallerinin teslim edilmesi gerekmektedir (100 puan).

h) Dergi (bireysel): Dergi ismi ve logosuyla beraber konu baslhklarm olusturulmasi
gerekmektedir. Dergi hangi programda yapildiysa derginin paketlenmis hali (program ¢iktisi, font, gorsel,
yazi vb.) ile mutlaka pdf halinin olmasi gerekmektedir (100 puan).

1) Miizik yapimi (bireysel): Ogrenciler, bireysel olarak segtikleri bir filmin miiziklerini yeniden
besteleyecek ve diizenleyecektir. Bu siireg, filmin atmosferine ve anlatimina uygun 6zgiin miiziklerin
olusturulmasin1 ve filmin ilgili sahnelerine entegre edilmesini kapsamaktadir. Bestelenen miiziklerin
profesyonel bir yazilim kullanilarak diizenlenmesi ve miksajinin yapilmasi gerekmektedir. Teslim
edilecek miizikler en az 44.1 kHz 6rnekleme hizi ve 16-bit ¢oziiniirliikte olmalidir. Miizikler WAV veya
AIFF formatinda teslim edilmelidir. Bunun yaninda filmin MP4 format1 da teslim edilmelidir.

DORDUNCU BOLUM
Cesitli ve Son Hiikiimler

Hiikiim Bulunmayan Haller
Madde 13 - (1) Bu y6nergede bulunmayan hususlarda Fakiilte Kurulu Kararlar1 uygulanir.



Yiiriirlik

Madde 14 - (1) Bu Yo6nerge Universite Senatosu’nun kabul ettigi tarihten itibaren yiiriirliige girer.

Yiiriitme

Madde 15 - (1) Bu Yénerge hiikiimlerini istanbul Medipol Universitesi Rektérii adina ilgili birim
dekanlig1 ve boliim baskanlig: yiiriitiir.

Yonergenin Kabul Edildigi Senatonun
Tarihi Toplant1 Sayis1 ve Karar Numarasi
18.12.2024 2024/18-02




EKLER

o EK-I:

o EK-2:

e EK-3:

o EK-4:

e EK-5:

o EK-6:

Bitirme Projesi Kilavuzu

Bitirme Projesi Bagvuru ve Onay Formu

Bitirme Projesi Calisma Tutanag1

Bitirme Projesi Fikri Miilkiyet ve Etik Beyan Formu

Bitirme Projesi Ara Sinav Degerlendirme Formu

Bitirme Projesi Final Degerlendirme Formu



EK-1: BITIRME PROJESI ORNEK KILAVUZU

PROJE ADI

HAZIRLAYAN:

DANISMAN:

YIL/BAHAR
ISTANBUL

PROJE RAPORU ICERIGI
Baslik

Icindekiler

Ozet

Giris

Y 6ntem (Metod)
Bulgular

Sonug

Oneriler

© o N o g bk ow DD

Kaynaklar
10.Katkida Bulunanlar (Varsa)



1. Bashk (Proje Ad)

Baslik yaziminda, arastirma ile ilgili anahtar kelimeler kullanilmalidir.
Baslik, arastirilan problemi yansitmali, kisa anlasilir ve 6z olmalidir.

2. Icindekiler

Hazirlanmig olan rapordaki ana basliklarin neler oldugunun ve bu
basliklarin rapor i¢inde hangi sayfadan basladiklarinin yazildig:
boliimdiir.

3. Ozet

Bu boliimde projenin ne oldugu ana hatlariyla ¢izilir. Genellikle 100-
150 kelimeyi gegmeyecek sekilde hazirlanmalidir. Projenin gerekgesi,
amag, kurulan varsayim, kisaca kullanilan metot ve bulunan sonuglar
yazilir. Ozet bdliimii arastirmanizin amaglar1 ve genel sonuglarmi
sundugundan projeyi anlamayi ve diger ¢alismalardan farkini ortaya
koymay1 kolaylastiracaktir.

4. Giris

Projenin neden se¢ildigi ve projenin amaci, arastirmanin varsayimi,
literatiir bilgisi bu boliim igerisinde yer almalidir. Asagidaki sorulari
cevaplamalidir.

» Proje konsepti-tema konusu nedir?

» Bu problem neden 6nemlidir?

» Proje konseptinin amaci/hedefi nedir?

» Uygulamaya yonelik yeni 6neriler sunacak midir?

» Proje konusunda daha 6nce yapilan 6rnekler var midir?

» Varsa bunlar ne tiir sonuglarla ortaya ¢ikmislardir ve projenizle
nasil iligkilendirilebilir? Bagka bir deyisle bu 6rneklerden farkli
olarak ne ortaya konacaktir?

» Projenin hedef kitlesi kimdir?

» Arastirma (proje) konusunda beklenilen sonug nedir?

» Bu alanda cevap bekleyen sorular nelerdir?

» Calisma ile ilgili alana ne tiir bir katkida bulunulmaktadir?
»  Ozgiinliigii nedir?



5. Yontem (Metod)

Proje agsamasinda kullanilan tiim veri toplama ve analiz yontemleri bu
boliimde aciklanir ve asagidaki soruyu igermelidir.

Proje hangi uygulama basliklar1 altinda incelenmektedir?

(Arag, yontem, teknik ve teknoloji) iliskin bilgiler gibi tiim detaylar bu
boliimde ayrintili olarak yazilmalidir.

Gorsel Iletisim Tasarmmi Bitirme Projesi Kilavuzu, Ortam ve Anlatim
Sekilleri boliimiini okuyunuz ve kullandiginiz Multimedya Proje
Paketlerini aciklayiniz.

6. Bulgular

Bulgular kisminda herhangi bir yorum yapilmaksizin, aragtirma
kapsaminda elde edilmis olan veriler okuyucuya sistematik olarak ve
anlasilir bir sekilde sunulur. Burada verilen verilerin tablolar, grafik ya da
semalar seklinde verilmesi, anlasilabilir olmay1 saglar.

7. Sonug¢

Sonug boliimii arastirma (proje) sonuglariin 6zetledigi boliimdiir ve
asagidaki sorularin cevabini igermektedir:

» Arastirma projesi gorsel, biligsel ve tasarim alanina ne tiir bir
katkida bulunmaktadir?

» Calismanin agiklamakta yetersiz kaldigi konular var midir?

» Calismanin siirhiliklar: nelerdir?

» Gelecekte ayni1 yonde yapilacak galismalar igin tavsiyeler nelerdir?
8. Oneriler

Yapilacak olan 6neriler tamamen arastirma sonuglarina ve konuya iligkin
literatiir bilgilerine dayanmalidir. “Arastirma sonuglar1 pratikte kime
fayda saglamaktadir ya da nerede ve ne ise yaramaktadir? Bu alanda
tekrar arastirma yapacaklara isik tutacak olan bilgiler ve 6neriler nedir?”
Sorularinin cevaplarini icermelidir.

9. Kaynaklar

Proje boyunca kullanilmis olan tiim kaynaklar bu bolimde
belirtilmeldir. Kaynak gosterimi icin APA stili kaynak gosterimi



kullanilmalidir.



10. Katkida Bulunanlar (Varsa)

Projeye herhangi bir sekilde (fikri, manevi, mali, malzeme, imkan vb.)
destek vermis olan kisi ya da kurumlar var ise, bu boliimde belirtilir ve
katkilarindan dolay: tesekkiir edilmelidir.

Proje raporu dosyasi en az 15 sayfa (ve iizeri) olmah ve spiralli olarak
dosyalanmis sekilde teslim edilmelidir. Rapor metni Tiirkce olarak
hazirlanmahdir.

Degerlendirme Kriterleri:
* Proje Raporu (%30): Arastirma derinligi, teorik gergeve, yazim ve dil bilgisi.

* Proje Uygulama (%50): Yaraticilik, teknik beceri, 6zgiinliik ve
uygulama kalitesi.

* Sunum (%20): Sunum becerisi, gorsel materyallerin kullanimi, sorulara
verilen cevaplar.



EK-2: BITIRME PROJESI BASVURU VE ONAY FORMU

PROJE SAHIBINE AiT BiLGIiLER

Ad-Soyad:

Ogrenci No:

Proje Adx:

E-posta:

Telefon:

PROJE HAKKINDA GENEL BILGIi

Projenin Tiirii:

Projenin Konusu:

Danisman:

Ogrenci imza:



BITIRME PROJESI CALISMA TUTANAGI

Ogrenci Adi-Soyadi:

Numarasi:

Danisman:

Derse kayith oldugu yariyil:

TAKIP CIZELGESI

Tarih Siirecteki ilerleme durumu

Ogrenci Danisman
Imzasi Imzasi




Danigsman
notu:

Onay:




EK-4: BITIRME PROJESI FIKRI MULKIYET VE ETiK BEYAN FORMU
Ogrenci Bilgileri:

Ad Soyad:

Ogrenci No:

Beyan:

Bu Bitirme Projesi ¢alismasinin tamamen kendi 6zgiin eserim oldugunu, tiim kaynaklar
dogru sekilde belirttigimi ve etik kurallara uydugumu beyan ederim.

Ogrenci

Imzasi:

Tarih:



EK-5;: BITIRME PROJESI ARA SINAV DEGERLENDIRME FORMU

Ogrenci Ad1 Soyada:

Ogrenci Numarasi:

Degerlendirme Kriterleri:

* Proje Plam ve Taslagi: / 30 Puan
* Arastirma ve Literatiir Taramasi: / 30 Puan
* Damsmanla Iletisim ve Diizenli Calisma: / 40 Puan

Toplam: /100 Puan

Danisman Imzasi:



EK-6: BITIRME PROJESI FINAL DEGERLENDIRME FORMU
Ogrenci Ad1 Soyada:
Ogrenci Numarasi:
Degerlendirme
Kriterleri:
* Proje Raporu: / 30 Puan
* Proje Uygulama: / 50 Puan
* Sunum ve Savunma: / 20 Puan
Toplam: /100 Puan
Jiiri Uyeleri ve imzalan:
1. Damsman Ogretim Elemani:

2. Jiiri Uyesi:
3. Jiiri Uyesi:



ISTANBUL MEDIPOL
UNIVERSITESI ILETiSIM
FAKULTESI

MEDYA VE GORSEL SANATLAR BOLUMU

Bu yonerge, Istanbul Medipol Universitesi Medya ve Gorsel Sanatlar Béliimii dgrencilerinin
Bitirme Projesi caligmalarini diizenlemek ve standartlar1 belirlemek amaciyla hazirlanmastir.

Not: Ogrenciler, tiim siire¢ boyunca danismanlar1 ve boliim baskanlig ile iletisim halinde
olmalidirlar. Basarilar dileriz.



